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Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji i Nauki z dnia 14 wrzesnia 2023 r. w sprawie szczegoétowych kwalifikacji wymaganych od
nauczycieli (Dz.U. 2023 poz. 2102) oraz Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 r. w sprawie standardu
ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela (Dz. U. z 2019 r. poz. 1450 ze zm.). #

3 seMesTRY === 90 GoDZIN PRAKTYK ZAWODOWYCH

- Grafika rastrowa. Grafika wektorowa
- Grafika 3D
- Fotografia cyfrowa

- Projektowanie stron internetowych

- Multimedia

- Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych

- Podstawy reklamy

- Prawa autorskie

- Organizacja procesu nauczania i planowanie dziatalnosci dydaktycznej. Diagnoza, kontrola i

ewaluacja pracy dydaktycznej

- Wspomaganie wszechstronnego rozwoju ucznia; odkrywanie, rozwijanie uzdolnien, zainteresowan

oraz predyspozycji ucznidéw. Praca z uczniem o specyficznych potrzebach edukacyjnych

- Rola i warsztat pracy nauczyciela. Ksztatcenie w zawodzie.

- Wykorzystanie nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie nauczania;

prawo wiasnosci intelektualnej

- Wybrane zagadnienia z prawa oswiatowego. Etyka zawodu nauczyciela

- Metodyka nauczania grafiki komputerowej

-~
WYZSZA SZKOEA Program modutowy nie stanowi szczegdtowego programu studiow.

KSZTALCENIA . : - A ) ) o
T AWODOWEGO WSKZ zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w programie w trakcie trwania roku akademickiego.
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