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     Program studiów     STUDIA magisterskie


Grafika komputerowa z elementami UX&UI

​Algorytmy numeryczne algebry

Metody sztucznej inteligencji

Zaawansowane algorytmy i struktury 
danych

Zaawansowane technologie bazodanowe

Analiza i obróbka obrazów

Grafika komputerowa i komunikacja 
człowiek-komputer

​Język obcy

Obliczenia naukowo-techniczne

Wizualizacja danych

Projektowanie interfejsów użytkownika 
(UX Design)

Grafika 3D i animacja komputerowa

Pracownia dyplomowa  

Seminarium dyplomowe

​Język obcy

Modelowanie i analiza systemów 
informatycznych

Kryptografia

Zaawansowane praktyki programistyczne

Programowanie gier  komputerowych

Metody przetwarzania obrazów cyfrowych

Praktyka zawodowa

​Projektowanie doświadczeń użytkownika 
(UI/UX)

Projekt specjalnościowy

Pracownia dyplomowa  

Seminarium dyplomowe

Praktyka zawodowa


