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SEMESTR

« Algorytmy numeryczne algebry

+ Metody sztucznej inteligencji

« Zaawansowane algorytmy i struktury
danych

« Zaawansowane technologie bazodanowe

* Przedmiot specjalnosciowy 1

» Przedmiot specjalnosciowy 2

SEMESTR

» Jezyk obcy

» Modelowanie i analiza systemdéw
informatycznych

» Kryptografia

» Zaawansowane praktyki programistyczne

» Przedmiot specjalnosciowy 3

* Przedmiot specjalnosciowy 4

» Praktyka zawodowa

SEMESTR

« Jezyk obcy

« Obliczenia naukowo-techniczne
« Wizualizacja danych

« Przedmiot specjalnosciowy 5

« Przedmiot specjalnosciowy 6

« Pracownia dyplomowa

« Seminarium dyplomowe

SEMESTR

« Przedmiot specjalnosciowy 7
* Przedmiot specjalnosciowy 8
« Pracownia dyplomowa

« Seminarium dyplomowe

PROGRAM STUDIOW e STUDIA MAGISTERSKIE

Informatyka



MODULY SPECJALN OQCIOWE 1 specjalno$é w standardowej cenie studiéw

s mozliwosc realizacji dodatkowej specjalnosci
(dodatkowo ptatna)

R]I Bazy danych, data science

Mechatronika . . .
1 analityka biznesowa

Programowanie mikrokontroleréow Big Data i przetwarzanie rozproszone

Podstawy sterowania i automatyki Analiza danych biznesowych (Business Intelligence)

Systemy wbudowane i loT Hurtownie danych i systemy OLAP

Czujniki i systemy pomiarowe Prognozowanie i modelowanie statystyczne
Przetwarzanie sygnatéw w systemach mechatronicznych Uczenie maszynowe w analizie danych
Integracja systemoéw mechatronicznych z Al Wizualizacja i storytelling danych

Diagnostyka i konserwacja predykcyjna systemow

automatyki Data governance i bezpieczenstwo danych

Projekt specjalnosciowy Projekt specjalnosciowy

Grafika komputerowa W]l Sztuczna inteligencja (Al)
z elementami UX&UI i uczenie maszynowe

Analiza i obrébka obrazéw Zaawansowane techniki uczenia maszynowego
Szrf;x;t?krgsqlgig:va i komunikacja Uczenie gtebokie (Deep Learning)
Programowanie gier komputerowych Przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP)
Metody przetwarzania obrazéw cyfrowych Al w analizie obrazéw i sygnatow
Projektowanie interfejsow uzytkownika (UX Design) Optymalizacja heurystyczna i ewolucyjna
Grafika 3D i animacja komputerowa Modele generatywne i sieci neuronowe GAN
Projektowanie doswiadczen uzytkownika (UI/UX) Etyka i bezpieczenstwo systemow Al

Projekt specjalnosciowy Projekt specjalnosciowy

*Gwarantowana - 1 specjalnos¢ w standardowej cenie studidw.



MODULY SPECJALN OgCIOWE 1 specjalno$é w standardowej cenie studiéw

s mozliwosc realizacji dodatkowej specjalnosci
(dodatkowo ptatna)

Programowanie z elementami Al

Podstawowe technologie internetowe

Programowanie gier komputerowych

Bezpieczenstwo i niezawodnos¢ sieci informatycznych i informacyjnych

Projektowanie i konstrukcja systemoéw rozproszonych

Uczenie maszynowe dla programistéow

Inzynieria oprogramowania z wykorzystaniem Al

Praktyczne zastosowania Al w programowaniu

Projekt specjalnosciowy

*Gwarantowana - 1 specjalnos¢ w standardowej cenie studidw.



